
 

www.aalborgchang.dk 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zebra Cup 2018 
for drenge- og pigerækkerne: 

U6 – U11 
 

Kampprogram 
Lørdag den 2. juni 
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ANKOMST OG PARKERING 

Det er ikke nødvendigt at anmelde sin ankomst hos stævneledelsen, da alle hold har 

fået tilsendt faktura og bekræftelse. 

 

 

Vi vil gerne opfordre til at holdene kommer i god tid, så der er tid til at parkere, 

finde banerne og være klar til første kamp. Der må først på dagen forventes kø ved 

parkeringspladserne, så tag venligst det med i planlægningen. 

 

OMKLÆDNING 

Der vil blive stillet omklædningsrum til rådighed for U10-U12, men grundet de 

mange hold, opfordres alle til at møde omklædte. Alle øvrige årgange bedes møde 

omklædt. 

 

PRÆMIER 

Der uddeles medaljer til samtlige spillere – uanset placering. 

 

Præmieoverrækkelse sker løbende, så der bliver minimal ventetid efter den sidst 

spillede kamp. Så snart man har spillet sin sidste puljekamp, og ikke er gået videre i 

finalerunden, skal man blot henvende sig ved præmieoverrækkelsen. 

 

Vi håber på forståelse, hvis der alligevel skulle opstå lidt forsinkelse. 

 

FORPLEJNING 

Changs cafeteria er åbent under hele stævnet, ligesom der vil være boder på 

kamparealerne. 

 

 
 

REGLEMENT 

Der spilles efter DBU Jyllands gældende regler for de enkelte rækker, hvis ikke andet 

er nævnt. Benskinner er obligatoriske for alle spillere. 

 

 

Aalborg Chang organiserer en stævneledelse med overdommer. Alle kampe i stævnet 

dømmes af ”lokale” dommere fra Aalborg Chang. 

 



 

ALDERSINDDELING, KAMPTID M.V. 

 
Drengerække Bane Spilletid 

U6  3-mands 1 x 8 min. 

U7  3-mands 1 x 8 min. 

U8  5-mands 1 x 12 min. 

U9  5-mands 1 x 12 min. 

U10 5-mands 2 x 10 min. 

U11 8-mands 2 x 10 min. 

   

 

 

Stævneledelsen kan på dagen bestemme, om der - i rækkerne uden halvleg - skal 

spilles med halvleg, hvis vejrforholdene giver anledning hertil. 

 

PLACERINGSREGLER 

1. Point. 

2. Indbyrdes kamp(e). 

3. Målforskel. 

4. Flest scorede mål. 

5. Straffespark 

a. Bedst af 3 spark og herefter bedst af 1, indtil der findes en vinder. Alle 

holdets spillere sparker på skift, og starter derefter forfra i samme 

rækkefølge. 

 

 

Ender en kamp i finalerunden uafgjort, afgøres kampen ved straffespark. 

  



 

Resultater og stillinger  

 

I kan under stævnet følge resultater og stillinger på App  

 

Scan nedenstående QR-tag, eller tast ind linken i jeres webbrowser  

 

 
 

http://www.procup.se/mob/app31893.php 
 
Spilleprogram kan findes her.  
 
http://www.procup.se/cup/31893.htm 
 

 

 

http://www.procup.se/mob/app31893.php
http://www.procup.se/cup/31893.htm


 
 

BANEOVERSIGT 

 
 

 

 



 
 

 PARKERING 
 

Der er bl.a. mulighed for 

at parkere følgende 

steder: 

 

 

 

 

På parkeringspladser på 

nord- og sydside af 

klubhuset. 

 

 

 

Langs Provstejorden. 

 

 

 


